Kindergarfen Halstein

|ch bi dé chlini Wassermaa,

ha Shefel und & rofi Chapp& ah.

lch wohn am Grund vom Miihli-Teich,

und mach ganz gern au mol chli Seich.

Dé Karpfé Cyprinus isch e Fisch,

er weiss, was quet und was gfohrlich isch.

Am Liebste gangi go d'Welt entdecke,

m&ngisch tue mi au ganz schon erschrecke.

Doch z’Obe bini wie jedes Chind,
Ligg mied vom Tag is Bettli 9schwind.
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Kindergarien Hélstein

~WURFEL.SPIEA

FiSCH
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Kindergarien Halstein

FiSCHE L.EGEN
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Kindergar’fen Halstein

BEWEGUN GSWURFEAL,

s | bpldan

— Schneiden
= Kleben

U
Wassermann:

1 Mal auf den Riicken Legen und
zaFFeLn

=
¢ N\USCI’WELI

2 Mal hinsetzen und mit den
Fingern die Zehen bertiihren

e
.
®J Hund:

3 Mal in V‘\erfusslersiqnd und
bellen

e o
L‘/ Karpfen:

4 Mal auf den Bauch Legen und

schwimmen

o e Seeg ras:

5 Mal Arme cjesirecld iiber dem
Kon hin und her bewegen

‘ e o
* e
® ® Frosch:

6 Mal hquen wie ein Frosch

Seite | 31



Kindergarfen Halstein




Kindergarfen Halstein

Seite | 33



Kindergarfen Halstein
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Kindergar’ren Halstein

Wie viele siehst du?

LIBELLEN

MUSCHELN

FISCHE

SCHNECKEN

ALGEN
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Kindergar’fen Halstein

N\alanlei’fung:

J
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Kindergar’fen Halstein

MEMOReY
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Kindergar’ren Halstein

DER KLEINE

DIE MUSCHEL WASSERMANN DER FROSCH
DER HUND DAS HAUS DER KARPFEN
DIE MAMA DIE ENTE DER MOLCH

DER PAPA
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Kindergar’ren Halstein

DER KLEINE
DIE MUSCHEL WASSERMANN | | DER FROSCH
SCHIMPFT VIEL, | \VI-L ALLEN 1 KANN GUT
' HALLO HUPFEN.
SAGEN.
ERSCHRECKT STEHT IM IR A
DIE ENTEN. WEIHER. EiTEN
I;ILEHAQ? AZAS DIE ENTE IST DER MOLCH
HAUSE. WUTEND. IST NEUGIERIG,
DER PAPA
REPARIERT
DAS HAUS.
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Kindergarien Halstein

Bil.D UNDP WORT YERBINDEN

KARPFEN P g
E 2 ; %00
0
. e, e HAUS =t i\

KLEINER WASSERMAN

A
“-\\{\\i‘: PAPA

FISCH

D’

MAMA

SCHNECKE

FROSCH
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Kinderga rten Holstein

FR-O:SCHSPRUNGE ZEICHNEN

| | o! | | I .‘
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Kindergarien Halstein

FR-0:SCHE SUCHEN

If"ﬁ.
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Kindergarfen Halstein

brauchst:

0 &

Kar’ronschachjrel. (GUCh eine 9TOSS€ Eierschach’rel,

einfach Lacken wegschneiden)

Farbs’rif’re oder Neocolor

Etwas Wasser

Etwas Knete, Steine, Moos, Blumen...
Leim, Schere

Bilder der Figuren

(du kannst natirlich auch eigene Figuren zeichnen)

00001

SO 92'1* es:

Schachtel anmalen
KLaPPe die Schachtel auf.
Du kannst den Deckel auch rund zuschneiden.

Bemale das Schachtelinnere mit Farbshﬂen oder Neoco-

I.,OI’.

Verschmieren
Mache deinen Finger etwas nass.

Je’rzjr verschmierst du die Farbe.
Du kannst mit dem Finger ric|n’ri9e Wellen malen.

Landschaft gestalten
Baue deine Landschaﬂ mit Steinen, Moos und anderen
Dingen, welche du 9efunden hast. Vielleicht hast du

sogar /\/\usche[n ZUhGUSQ?

Frische BLumen |<annsjr du TYNJT leWGS KneJre am Boden

befesjriqen.
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Kindergar’fen Halstein

Figuren
Klebe die Figuren zuerst auf ein Blatt Papier oder einen
diinnen Karton. So sind sie stabiler.

Schneide die Figuren dann aus und setze oder klebe sie

in deine Landschaf’r.
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Kindergarien HoLstein

TEICHW.]SSER

Du brauchst:

= Ein gLas oder einen Becher

ge[be und blaue Lebensmi’r’re[farbe
Wasser

Einen Léffe[

0 0 0

Fulle Wasser in dein glas oder deinen Becher.

Danach 9ibs+ du 9elbe LebensmiHe[farbe ins Wasser.

FUge 1 bis 2 Tropfen der blauen LebensmiHeLfarbe

dGZU.

RUhre nun dGS Teichwasser 9U+ um. E+WG SO sie|njr dGS

ZUhGUSQ des k[einen V\/assermanns aus.
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Kindergar’fen Halstein

FINGERPRINT

Du brauchst:
— Sjrempelfarbe
= Ein Blatt Papier

- Einen feuch’ren LGPPQH

= FEine Unjrer[age, damit der Tisch nicht schmu’rzig wird

So 9eh’f es:

Driicke deinen Zeigefinger auf das S+empe[|<issen und
danach auf dein Blatt. Du kannst mehrere Abdriicke mit

der g[eichen Farbe machen.

Wenn du eine andere Farbe verwenden m'dcln’res’r, musst
du zuerst deine Finger mit dem feucHen LaPPen Pu’rzen.

Sonst vermischen sich die Farben.

Mache noch weitere Abdriicke mit anderen Farben.

Wenn die S+empe[farbe trocken ist, kannst du mit einem
schwarzen SJrier den Tieren Augen, Flossen, Beine etc.

zeichnen. Hier findes’r du ein paar Beispie[e dazu.
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Kindergar’fen Halstein

FiSCHE FJL.TEN

Du brauchst:

>

Weisses quadrajrisches PaPier
Farbs’rif’re

— Leims’rif’r

Ein Blatt PaPier in deiner Wunschfarbe

SO 92'1* es:

= Falte das weisse quadra’rische PaPier zu einem Fisch (sie|ne An[ei’rung auf der Homepage:

www.kinderga rJrenhoeLerein.ch)

= Male den Fisch mit Farbs’rif’ren an.
= Klebe den Fisch auf dein Wunschpapier oder male zuerst ein weisses Papier an.

Vielleicht hat es auch noch Seegras oder andere Tiere im Wasser?
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http://www.kindergartenhoelstein.ch/

Kindergar’fen Halstein

4

STEINFiSCHE

Du brauchst:
= Steine
= Leitu ng

. Farbs’rif’re, Neocolor oder Acrljlfarben, Pinsel und ein Becher mit etwas Wasser

S0 geht es:

— Lege die Steine auf die Zeijrung.

Male aufjeden Stein einen Fisch.

Vielleicht musst du den SJreinfisch [iegen lassen, bis die Farbe trocken ist.

Suche einen schonen Platz fUr deine Fische, wo du mit ihnen spieLen kannst.

Vielleicht mochtest du die Fische auch in den garjren oder in ein Wasserbecken Legen?

0000
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	Wie viele siehst du?

